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0 delovnem zvezku

Danes vse mlajsi otroci uporabljajo internet. Namen tega delovnega zvezka je uvajanje
klju¢nih konceptov moderne tehnologije v vsakdanje zivljenje in dejavnosti otrok.

Delovni zvezek ponuja zabavne aktivnosti in igre za otroke v starosti od 4 do 8 let, obenem
pa jih spodbuja k izpopolnjevanju njihovih jezikovnih, matemati¢nih, socialnih in kulturnih
spretnosti. Daje jim vpogled v to, kako vse lahko na njihovo vsakdanje Zivljenje vpliva
sodobna tehnologija. Delovni zvezek predstavlja tudi priloZnost za star$e in ucitelje, da se z
otroki pogovorijo o teh pomembnih temah.

Ceprav je delovni zvezek narejen na nacin, da lahko majhni otroci ob njegovi uporabi
uZivajo in reSujejo naloge sami, ima veliko nalog globlji pomen. Delovni zvezek si prizadeva
spodbuditi star$e in ucitelje, da s svojimi otroki in ucenci ze zelo zgodaj spregovorijo o
temah, kot sta zasebnost in moderna tehnologija, saj igrajo pomembno vlogo v njihovih
Zivljenjih.

Tabela na strani 4 ponuja starsem in uciteljem pregled nad temami, ki se jih dotikajo naloge
na doloceni strani. Priporocamo vam, da si preberete smernice, ki vam bodo zagotovile ve¢
informacij o pedagoskih ciljih za vsako igro in o sporocilih, ki naj bi jih prenesle na otroke.
Dodatne informacije so na voljo na spletni strani:

0 Insafe

Insafe je bil ustanovljen leta 2004 kot omrezje osves¢anja v okviru programa Varnejsi internet
pri Evropski komisiji.

Danes vkljuuje Insafe tocke osvescanja, telefonske stevilke za pomo¢ mladim in starSem, svete
mladih v tridesetih drzavah po vsej Evropi in zunaj nje, pa tudi evropski svet mladih, ki zaseda
enkrat na leto. Dodatne informacije so na voljo na spletni strani

Cilj programa Evropske komisije Varnejsi internet je Ze od zacetkov v letu 1999 zascita
mladih na spletu in spodbujanje varne ter odgovorne rabe spletnih tehnologij.

Program obsega vrsto dejavnosti, usmerjenih v:
e dvig javne osvescenosti,
* boj proti nezakoniti in $kodljivi vsebini na internetu,
* zagotovitev varnejsega spletnega okolja,
e vzpostavitev baze znanja o varnosti na spletu.

Dodatne informacije lahko najdete na spletni strani



Pobrodoel/~a v svojem
~ delovnem zvezku.
~ Pridruzi se zabavi!

Ta delovni zvezek pripada:
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0 vsebini “lgrajmo se in uéimo: Biti na spletu”

Nazaj v Solo

posedovanje
IT-naprav

iskanje parov, primerjanje in
ugotavljanje razlik

*
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E-vescine/cilji

vizualna diskriminacija, statusni simboli
in ustrahovanje

Druzinain
prijatelji

profili in zasebnost
na spletu

povezovanije profilov,
ustvarjanje lastnega profila

moji profilni podatki: razumevanje
javnega/zasebnega; spodbujanje
kriti¢nega razmisljanja o tem, katere
informacije delimo in s kom

Zdravo Zivljenje

iskanje ravnovesja
v dnevnih
dejavnostih

dolo¢itev ¢asovnih terminov,
nalepke z dejavnostmi,
pripovedovanje zgodb

razmisljanje o/razvri¢anje dejavnosti,
kriti¢no razmisljanje o ¢asu, namenjenem
uceniju, igri, klepetu, osebni higieni ...

Dejavnosti in
sposobnosti

ve¢namenske
naprave, zlitje

povezovanje naprave
z njenimi lastnostmi in
zmogljivostmi

razumevanje, da lahko razli¢ne naprave
delajo isto stvar in da lahko ena naprava
dela vec stvari

PokaZi in povej

manipulacija s
podatki

raziskovanje, kaj se je zgodilo

spodbujanje kriti¢nega razmisljanja,
razlikovanje med resni¢nim in virtualnim

Deljenje
informacij

zasebnost —
varstvo podatkov

deljenje informacij vs.
ohranjanje zasebnosti

ucenje o materialnem in nematerialnem,
realnem in virtualnem, kriti¢no razmislja-
nje o varovanju informacij in/ali predmetov.

Ucenje

spretnosti na
internetu in
»offline«.

merjenje in ugotavljanje
vescin in sposobnosti

samopoznavanje (razmislek o lastnih
dejanijih)

Tehnologija
danes

razvoj tehnologije

kaj so uporabljali moji starsi in
stari starsi

pogovor o preteklosti in prihodnosti,
razvoju tehnologij

Vrednote

stroski tehnologije

razvrs¢anje in racunanje,
odkrivanje vrednosti

vrednost IT-naprav, kriti¢no razmisljanje
o stroskih naprav, ki jih imajo otroci
pOgosto za samoumevne.

Jezik

racunalniski
simboli

povezovanje drzav in
predmetov

razumevanje kulturnih razlik

Obhrani stvari
varne

.22,s.23,
. 28,s.30

zascita
racunalnika

ustvarjanje gesel, povezovanje
predmetov z njihovim
klju¢em, iskalne igre

reSevanje problemov, spoznavanje novih
simbolov, dekodiranje

Obhrani sebe
varnega

. 24%, 5. 29*

funkcije pomodi in
lokacijske storitve

krizanka varnosti, labirint

jezikovni razvoj, metafore, razumevanje
anonimnosti in lokacijskih storitev

Custva/odgovor-
nost (dejanje/
reakcija)

spletne
komunikacije

povezovanje Custev z dogodki,
odzivanje na sporocila

soocanje z ustrahovanjem na spletu,
ucenje izrazanja Custev in empatije

Ustrahovanje

s. 27*

spletna in ziva
komunikacija

pripovedovanje zgodb

razlika med virtualnim in realnim, iskanje
pomoci, pogovor o problemih

* vaje z dodatnimi ravnmi. Dodatna razlaga in navodila za star3e in ucitelje za delo z otroki je na voljo na spletni strani www.saferinternet.org.
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Nazaj v Solo

Panes se za Ano, Tomaza, Aljaza in Bena zacéne Sola.
Preglej njihove nahrbtnike, malice, mobilne telefone
in racunalnike.




Poisci razlik!
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Rad/-a jew pico. Rad/-a imam mawico in
Rad/-a igrawm kifaro. oceta.

Sanjam, da bom postal/-a .= Rad/-a seigram na Rad/-a jew sladoled. Rad/.

racunalniku. a igram nogomet,

gasilec/-ka. Rad/-a sem na plazi.
Rad/-a poslusam glasho. el e -
a veterinar/ka. Rad/-a gledam risanke.

Zivim z mamo in dvema

sestrama.
Imam psa, im yyy
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Moja druZina, woji prijatelji °

Vse lahko povem: || Vedino stvari lahko povew: | ] Nekatere stvari lahko povem: [ ]

Izpolni svoj profil:
Kako ti je ime? 4

Koliko si star/a? O0oa
Kje zivis? o0
a0oa

Kakdna je tvoja tel. stevilka? 00
Kawm hodis v $0l0? a4
Kdo je tvoj prijatelj?

Obkrozi slike:

Rad/-a jem
4

Rad/a grem na/v &

Sedaj pa oznaci enega od CICICT in pokazi, komu bi povedal doloéeno stvar
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Narisi, kaj si poéel takrat.

Izberi cas.
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Kateri predmeti lahko ...

naredijo sliko?

EYE

.................... O
posljejo fotografijo?

I@@




Kaj lahko dela$
na racunalniku?

Oznaci krozec, kaj je mogoce poceti.




POKAZ , POVES

Povezi pike in videl~a bo§, kaj dobi§, ce zdruZi§ slike.







vere oL
Zaseiti svo; zasebnost

Pobarvaj okvir glede na to, komu bi to zaupal/-a:

moje ime

skrivnost § ) wmoje geslo
(- N\
N\ J

Sedaj oznaéi| |, katere stvarilahko vedno vzames naza,.




Napisi tri stvari, ki bi jih imel/~a varno shranjene v svoji skrinji zakladov:
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Pobarvaj krogce in pokazi, ali ...

... je to uporabljal tvoj dedek.




C je enako 1,

mobilni telefon je enako 3.
Ali lahko najdes$ preostale
vrednosti?




simbol

Sledi értawm in vgotovi, kako se simbolu @ rece

S

v teh drzavah:

opicji rep




Lahko pomaga$ robotu
ustvariti nova gesla?

= ananas
= pomaranca
= vesolje

babica
televizija
(t=+,1=1)

uspavanka
(s =%,a=@)

energija
(e =€)

Sara
(s=9%,a=@)

zaslon
(z=7,0=0)







KIRLL 27y NIk A

Vstavi besede!
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4 4

policist
znak
izhod

sporocilo
obroc
0genj
stop

sluSalke

prva pomoc




SUSTVENI SiMB @)L

Kako bi se pocutil ~a?

Nalepi ustrezno nalepko (¢) s éustvenim simbolom ob
vsako sliko:




Kako bi se pocutil /~a?

D Narisi svoje simbole.

Prisel/~a bowm k tebi, da
se bova igrala!







Precrtaj besede SPAM in VIRUS, iz preostalih érk pa dopolni sporoéilo
v spodnjem polju (érke vstavi v istem vrstnem redu, kot so ostale v tabeli)
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BOD1 VAREN!




ZASCITI

SV0J RACUNALNIK!

Virusi napadajo tvoj racunalnik. Jih lahko najde$ vseh 107




Insate v tvoji drzavi

www.saferinternet.at www.drossinternets.lv
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PEG

PEGI, ki ga prav tako podpira program Evropske
komisije Varnejsi internet, obvesca starse o starostni
primernosti videoiger prek nabora ikon, ki ponujajo
tudi informacije o vsebini iger. Sistem je na voljo
v 30 evropskih drzavah. Vec¢ informacij dobite na

BDBED

Zahvala Avtorske pravice






