ds eN
vodi v teZave!
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13 let! Ne laZi o svoji starosti na
spletu, saj to

Nikakor ni dobro, e si na internetu vec kot
dve uri na dan za zabavo, pa Se v tem primeru
si vmes vzemi 20 minutne premore.

To je spletna
etika oz. spletni
bonton. Pravila
lepega
obnasanja, ki
jih moramo
upostevati, ko
uporabljamo
internet in

mobilne
telefone.

Nikomur.
Gesla naj vedno ostanejo
tvoja skrivnost!!!
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« besed iz slovarja
« zaporedja Stevilk
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KAKO IGRATI?

« Zacni s palcema in kazalcema obeh rok v 4 piramidah origamija.

« Tvoj soigralec naj izbere eno od naprav (npr. igralna konzola).

« Crkuj ime te naprave in ob vsaki &rki izmeni¢no odpiraj in zapiraj notranjost.

« Ko koncas s €rkovanjem, soigralcu pokaZi notranjost in naj si izbere eno od Stevilk.
« Preberi mu vprasanje ob tej Stevilki, soigralec pa naj nanj odgovori.

« Nato odkrij pregib in preveri, ali je soigralec odgovoril pravilno.

« Za nadaljevanije igre, naj si tvoj soigralec izbere Stevilko od 1 do 8, ti pa nato Stej do te Stevilke
in ob tem izmeni¢no odpiraj in zapiraj notranjost. Nato spet nadaljujta od 4. koraka napre;.



IZREZI IN ZCrIBAD PAPIR
PO NAVODILIH SPODAI.

Igraj igro s svojimi prijatelji tn se naudi
varne in odgovorihe rabe interneta
th mobilnih telefonov.

Ce naleti¥ na teZave na spletu ali pri
uporabi mobilnega telefona, poklici TOM
na brezpla¢no $tevilko 116 111.
o Tam ti lahko pomagajo vsak dan

el \° med 12. in 20. uro.

e
Center za V3™

A v v Ve W v \\
Ce se hoces nauciti Se vec o I O' ' '

tem, kako varno in odgovorno
Telefon za otroke in mladostnike

uporabljati internet in mobilnike, (16111
klikni na WWW.Safe.Sl Sdgovor je pogovor.

ZNANOST IN SPORT

REPUBLIKASLOVENIJA |
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ODREZ PR
Zgornji desni kot zgibaj do Kvadrat razgrni in obrni z Vse Stiri kote prepogni
Zgorniji levi kot zgibaj do spodnjega levega kota in licem navzdol. tako,da se srecajo v sredini.
spodnjega desnega kota. odreZi pravokotnik, ki ostane
na dnu.
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Zdaj bi moralo izgledati Spet vse Stiri kote prepogni, Obrni. Zdaj bi moralo Sedaj prepogni kvadratek na S prsti razpri piramide, tako
takole. Kvadrat obrnina da se srecajo v sredini. izgledati takole. polovica tako, da slike da dobis Stiri vrhove.

drugo stran. gledajo ven.



